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1 Projekt

Wszystkie publikacje wraz z linkami grupowane sa w tzw. projekty. Linki przydzielane do publikacji
beda dziata¢ tylko w obrebie projektu do jakiego zostaly przypisane. Mozesz zalozyé¢ dowolng ilosé pro-
jektow, mozesz je usuwac lub zmieni¢ ustawienia. Usuniecie spowoduje usuniecie wszystkich artykuléw
i linkéw w danym projekcie.

Aby rozpoczaé prace z projektem nalezy kliknaé¢ w jego nazwe.

1.1 Zarzadzanie projektem

Nazwa i Opis sg tylko dla Twojej wygody i informacji. Nie beda nigdzie publicznie dostepne. Zaleca-
ne jest sformulowanie opisu w postaci planu, celéw i metod jakimi postugujemy sie¢ przy danym

projekcie, utatwi to pozniej analize wynikow i pozwoli na ewentualne korekty.

Tagi Wpisz co najmniej 3 (max. 150 znakéw) stowa lub frazy kluczowe oddzielone przecinkami. Zde-
finiowane na tym etapie tagi beda ustawiane jako domy$lne dla artykulow w projekcie, o ile nie

zdefiniujesz dla nich innych podczas ich tworzenia.

Jezyk Wszystkie publikacje z danego projektu trafia do zgodnych jezykowo serwiséw (okreslenie projektu
jako angielski bedzie rownoznaczne z tym, ze publikacje z tego projektu trafig tylko do serwiséw
angielskojezycznych).

Uwaga: Raz zdefiniowany jezyk nie moze byé¢ edytowany.

Linki do publikacji okreslamy tu ilos¢ linkéw jakimi chcemy wesprzeé¢ pojedynczy artykut. Linki te sa
automatycznie umieszczane w specjalnych serwisach pomocniczych. Nalezy pamietaé o nie przekro-
czeniu limitu, jego wysokosé jest zalezna od iloéci dodanych przez uzytkownika serwiséw pomocni-

czych i mnozona przez wartos¢ statego mnoznika lub ilosci wykupionych linkéw.

1.2 Przydzielanie projektu do stref

Po utworzeniu nowego projektu nalezy ustali¢ w jakich strefach maja sie pojawiaé¢ artykuly w nim
opracowane. Strefy, sa to grupy tematycznie powiazanych serwiséw internetowych. Do wyboru mamy
dostepne dla kazdego strefy publiczne, strefy prywatne — wlasne i strefy zewnetrzne czyli prywatne strefy
innych uzytkownikéw ale udostepnione nam za ich zgoda.

Projekt mozna podpia¢ pod dowolne strefy prywatne lecz tylko pod jedna strefe publiczng

2 W projekcie
2.1 Dostepne funkcje
Publikacje Wejdz, by pisac i edytowaé swoje artykuly.

Generator Umozliwia tworzenie unikalnych publikacji na podstawie odpowiednio przygotowanego pliku

xml.

Linki Kazda publikacja posiada 3 miejsca na Twoje linki. Miejsca te sa grupami linkow. Nalezy je
stworzy¢ i nazwaé, aby méc przypisywaé linki w odpowiednie miejsca publikacji. Do kazdej Grupy

mozna przypisa¢ dowolna ilos¢ linkéw. Publikacja wyswietli po jednym linku z kazdej grupy.
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2.2 Zestawienie

e Publikacje

— ilo$¢ stworzonych przez Ciebie publikacji.

— ilos¢ Twoich publikacji wyeksportowanych do serwisow prezentacyjnych.
e Linki

— Ilo$¢ zdefiniowanych linkow w obrebie danego projektu

— Ilosé linkéow wyswietlajacych sie juz w serwisach przy Twoich publikacjach

wszelkie prawa zastrzezone
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3 Publikacje

Po wejsciu w projekt pierwszym elementem jest lista Twoich publikacji. Jezeli dana publikacja zostala
juz przydzielona do serwisu pojawia si¢ przy niej niebieska ikonka z adresem. Publikacje mozesz edytowaé
lub usunaé. Usuniecie spowoduje oprocz skasowania artykulu, usuniecie powiazanych z nim linkéw ktoére
zostaly do niego przypisane, (nie sa usuwane definicje linkéw, ktére sa tworzone osobno lecz tylko ich
powiazania z usuwanym artykulem)

3.1 Dostepne funkcje

Nowa publikacja Pisanie nowej publikacji

Generator Specjalne narzedzie pomagajace tworzy¢ “wariacje” na bazie artykulow.

3.2 Zarzadzanie publikacjami

Tytul Nalezy zwréci¢ szczegdlng uwage na poprawnosé tytulu, bedzie on bowiem zawarty w adresie url
publikacji.

Tres$é Tu wpisz lub wklej zawarto$é¢ publikacji.

Uwaga: Zgodnie z prawem bierzesz na siebie odpowiedzialnosé za ewentualne naruszenie

praw autorskich i wszelkich débr oséb trzecich.

Dozwolone znaczniki w formacie BBCode:

[b] [/b] # pogrubienie
[i] [/1] # pochylenie
(p] [/p] # paragraf
[img] [/img] # grafika

Inne znaczniki zostang automatycznie usuniete.

Tagi Wpisz stowa lub frazy oddzielone przecinkami lub pozostaw puste aby system wstawil automatycz-

nie w to miejsce tagi zdefiniowane na etapie tworzenia projektu.

Po zapisaniu, tytul publikacji pokaze si¢ na liscie publikacji. Nie bedzie przy nim jednak znaczku z
adresem url, poniewaz publikacja nie zostala jeszcze przypisana do odpowiedniego adresu w internecie.

Usuniecie publikacji skutkuje rowniez usunieciem powiazan z linkami jakie do niej byly przydzielone,
co za tym idzie iloé¢ wyswietlania tych linkéw bedzie mniejsza.

wszelkie prawa zastrzezone
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4 Generator

Generator jest narzedziem, za pomocg ktérego bazujac na odpowiednio przygotowanym materiale,

mozna blyskawicznie tworzyé ogromne iloéci zréznicowanych artykuléw o bardzo czytelnej formie.

4.1 Projekty generatora

Materialy zrédlowe zostaly pogrupowane w tzw. projekty generatora. Mechanizm ten zostal zaprojek-
towany po to, aby mozna byto wielokrotnie korzystaé¢ ze starannie przygotowanych plikéw zZrédtowych.
Dzieki temu mozna generowaé wiele ré6znorodnych, nie powtarzajacych sie artykuléw. Z Generatora na-
lezy korzysta¢ bardzo ostroznie, aby nie spowodowaé “produkcji” wielu powtarzajacych sie bezsensownych

tresci, ktore zostana bardzo zle odebrane przez odbiorcéw docelowych jak i systemy indeksujace.

4.2 Przygotowanie plikow zrédtowych

Domyslnie wyswietlony zostaje edytor XML z przyktadowa struktura pliku. W skrécie, praca z ge-
neratorem polega na przygotowaniu tekstu z wieloma wersjami poszczegdlnych zdan napisanych w taki
sposob, aby uzycie réznych wersji kazdego zdania dawalo po zlozeniu w calosé, gotowy tekst, zrozumialy
dla czytajacego. Mozliwe jest tez stosowanie wielu synoniméw dla poszczegdlnych fraz w zdaniu.

Sktadnia opiera sie na jezyku XML, gdzie wykorzystujemy nastepujace elementy:

«title» tu nalezy wpisaé tytuly publikacji. Co najmniej dwa, im wiecej tym lepiej. Mozna uzywaé syno-

niméw.

<title>
{Generator|Mikser|Synonimator} tworzy {unikalne|rozne} {publikacje|artykuly}
</title>

Jak tatwo policzy¢, generator z przyktadu powyzej stworzy 18 réznych tytulow.

«row» pomiedzy te znaczniki nalezy wstawi¢ jak najwiecej réznych wersji zdania. Wymaganym mini-
mum sg dwie wersje.

«very wewnatrz tych elementéw wstawiamy rézne wersje zdan.

<ver>
Piszac artykuly staram sie, by byly one unikalne.
</ver>
<ver>
Do systemu SyroplLive staram sie pisac tylko unikalne artykuly.
<ver>

Mozna oczywiscie stosowaé synonimy:

wszelkie prawa zastrzezone
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<ver>
{Piszac|Gdy pisze artykuly|tekstyl|publikacje} do
syroplive.com {zawsze|z reguly} staram sie, by byly one
{unikalne|rozne|inne}.

</ver>

<ver>
Do systemu syroplive.com {staram sie|usiluje}
{pisac|tworzyc} {tylkol|jedynie} {unikalne|niepowtarzalne}
{artykuly|teksty|publikacje}.

<ver>

Generator wybierze jedna z wersji zdania i zastosuje synonimy. Przyktad zdania po generacji:
» Gdy pisze artykuly do syroplive.com z reguly staram sie, by byly one unikalne. ”

Tlos¢ wersji i stosowanie synoniméw ogranicza tylko Twoja fantazja.

W polu max ilo$é podajemy liczbe publikacji jaka ma zostaé utworzona przez generator w jednym
cyklu pracy.

Po zapisaniu, tytul projektu pojawi sie na LiScie Projektow Generatora. Pojawi sie tez ikonka w
polu ,generuj”. Klikniecie w nia spowoduje rozpoczecie procesu generowania publikacji. Moze to chwile
potrwaé i jezeli nie pojawia sie informacje o bledach w pliku Zrédlowym nie nalezy tego procesu
przerywaé, gdyz otrzymamy szczatkowe artykuly, ktére zostang od razu zapisane i problematycznym

bedzie ich usuniecie lub poprawienie.

UWAGA: Zgodnie z prawem bierzesz na siebie odpowiedzialno$é¢ za ewentualne narusze-

nie praw autorskich i wszelkich débr os6b trzecich.

Po zakonczeniu generowania nowe artykuly sa dostepne w zaktadce publikacje, gdzie mozemy poddaé
je dalszym operacjom. Do kazdego artykulu zostaly przypisane domyslne tagi definiowane na poziomie
projektu glownego.

Usuniecie projektu nie powoduje usuniecia powstalych za jego pomoca artykutow.

wszelkie prawa zastrzezone
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5 Linki

Tworzenie i zarzadzanie linkami odbywa sie w oddzieleniu od artykuléow, w ktérych wystepuja, dzieki

temu mozliwe jest zarzadzanie nimi w praktycznie dowolny sposéb bez potrzeby edycji setek artykutéw.

5.1 Grupy linkéw

Nalezy stworzy¢ i nazwaé trzy grupy linkéw. Do nich beda przypisane konfigurowane linki. Ich ogra-
niczenie do trzech, wynika z algorytmu ich przydzielania do artykuléw. Artykul otrzymuje maksymalnie
trzy linki, po jednym z kazdej grupy.

Skonfigurowane linki wy$wietlane sa z nastepujacymi informacjami:

Aktualnie; Ilosé publikacji wyswietlajacych dany link (ilo$¢ aktywnie wys$wietlajacych sie linkdw).
Dziennie; Ilo$¢ okreslajaca przyrost dzienny przydziatu linku do artykutéw.

Udzial; Wartos$é okreslajaca procent publikacji, w ktérych ma pojawié sie link. Udzial liczony jest w

obrebie danego projektu.

URL; Adres docelowy linku.

Linki Mozna dodawaé, usuwaé i edytowac.

5.2 Zarzadzanie linkami
url Adres docelowy linka z http://

Title; anchor! linka. Nie wolno uzywaé stéw powszechnie uznanych za obrazliwe, niekulturalne. Anchor
nie moze wprowadza¢ w blad uzytkownikéw internetu. Musi byé SciSle powiazany z zawartodcia

linkowanej strony.

Tekst opisowy; dowolna iloé¢ tekstu. Oczywiscie im wiecej tym lepiej. Tekst musi nalezycie nawiazywac

do tematyki linkowanej strony.

Przypisz do fraz w tekscie; bardzo istotny element. Nalezy wpisa¢ tu stowa lub frazy rozdzielone
przecinkami, do ktérych w publikacjach bedzie przypisany link (jako przypis - footnote)?.
Wielkos¢ liter jest brana pod uwage dlatego nalezy dokladnie sprawdzi¢ wpisane frazy. Jezeli pozo-
stawisz te pole nie wypelnione, system wyswietli Twoje linki, ale bez odnoénika w tekscie.

Procent; okresl w procentach ilosé publikacji, w ktérych ma sie wyswietlié¢ link.

Do kazdej grupy mozesz dotaczyé dowolng ilosé linkéw. Suma procent dla wszystkich linkéw w
jednej grupie nie moze przekroczy¢ 100%. System co prawda pozwoli na to, ale wy$wietlaé¢ bedzie
ostrzezenie 1 automatycznie bedzie dopasowywal ilo$é % tak by suma byla réwna 100%.

Warto tez zwrdcié uwage, aby warto$é ta nie bylta mniejsza niz 100%. W tej sytuacji cze$é publikacji

nie bedzie wyswietlata linkow.

Limit dzienny; ilo$é¢ linkdw, jaka system ma dziennie przydzielié do publikacji (aktywowac).

Istowo, ktére bedzie linkiem
2to jest wlasnie przyklad przypisu

wszelkie prawa zastrzezone
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Uwaga: Nie wolno dodawaé linkéw do: stron bez tresci, nieskoniczonych. Stron propa-
gujacych przemoc i nienawisé, zawierajacych tredci faszystowskie i rasistowskie. Stron pu-
blikujacych tresci, fotografie i filmy o tematyce pornograficznej. Stron zawierajacych ztosliwe
oprogramowanie stron nie zgodnych z prawem stron z nielogiczna, niezrozumiala trescia. Stron
z wielokrotnie powielang i/lub kopiowana tredcia auto—katalogéw, auto—blogéw, kopi kata-
logéw DMOZ, kopii Wikipedii farm linkéw wynikéw wyszukiwania

W linkach mozna dokonywaé¢ dowolnych zmian tacznie ze zmiang adresu url. Usunigcie linka skutkuje
usunieciem go z kazdej publikacji, ktéra go wyswietlala.

wszelkie prawa zastrzezone
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6 Strefy

6.1 Rodzaje i dostepnosé stref

Strefa jest to element, w ktérym zawierajg sie powiazane tematycznie serwisy internetowe. Rozréz-

niamy trzy rodzaje stref: publiczne, pomocnicze i prywatne.

publiczne; sa strefami w ktérych znajduja sig serwisy dostepne dla wszystkich, czyli, kazdy moze w nich

umieszczaé swoje artykuty.
pomocnicze; zawieraja serwisy, w ktorych umieszczone sa skréty artykuléow z linkiem do zrédla.

prywatne; gdzie znajduja sie serwisy do uzytku tylko przez ich wlascicieli lub inne osoby lecz za ich

akceptacja.

Dodajac wlasne domeny do stref publicznych, otrzymuje sie bezplatnie zwiekszenie limitéow iloSci
artykuléw.

Spore mozliwoéci daje wykorzystanie stref prywatnych, poniewaz mozna dzieki temu utrzymywac¢ duze
ilodci serwiséw tylko na wlasne potrzeby i prowadzi¢ je zgodnie z wlasna polityka.

Aby jeszcze uatrakcyjni¢ ten mechanizm, mozliwe jest udostepnianie dla wybranych uzytkownikéw
swoich prywatnych stref jak i réwniez korzystanie z serwiséw w innych prywatnych—udostepnionych
strefach. Dostep do nich mozliwy jest tylko za zgoda wlasciciela.

Zastosowanie jest ogromne, mozna tworzy¢ grupy obracajace si¢ w pokrewnej tematyce i taczy¢ w ten

sposéb swoje prywatne strefy.

6.2 Podzial tematyczny stref

STREFA 1 turystyka, wypoczynek, rekreacja, sport, rozrywka, zdrowie, uroda, hobby, medycyna, moda

STREFA 1II biznes, ekonomia, reklama, marketing, prawo, bankowos¢, praca, podatki, ekologia budow-

nictwo, nieruchomosci, komunikacja, motoryzacja,

STREFA III nauka, edukacja, kultura, sztuka, literatura, film, religie, filozofia, psychologia, fotografia,

muzyka

STREFA IV AGD, RTV, IT telefonia, telekomunikacja, komputery, internet, gry oferty, prezentacje

firm i produktéw oraz ushug, przemyst
STREFA V wszystko o dzieciach i dla dzieci

STREFA VI erotyka, hazard

6.3 Zarzadzanie strefami

Przy dodawaniu lub edycji strefy oprécz nazwy podajemy porzadny opis zawierajacy informacje jaki
profil powinny posiada¢ materialy w niej zawarte lub okresli¢ tu warunki udostepniania, jezeli strefa ma
by¢ udostepniona.

Do wyboru mamy mozliwo$¢ ustawienia strefy jako udostepniong lub udostepniona lecz ukryta

w spisie stref widocznych dla innych uzytkownikow.

wszelkie prawa zastrzezone
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UWAGA: Nalezy pamigtac, ze wszelkie pdzniejsze zmiany w tych ustawieniach wplywaja

na powigzane z tym dane.

Na przyklad zmiana strefy na nieudostepniong usunie w zawierajacych sie w niej serwisach wszystkie
artykuty oséb z nich korzystajacych, pozostana tylko artykuty wtasciciela.

Nalezy pamietaé, ze usuniecie calej strefy skutkuje calkowitym usunieciem wszystkich danych w niej
zawartych ! czyli zaprzestanie publikacji artykuléw i usuniecie wszystkich serwiséw z bazy.

O operacjach tych zostanie wystane powiadomienie do kazdego z ,,poszkodowanych “

7 Serwisy internetowe we wlasnych domenach

Serwisy internetowe we wlasnej domenie sa elementami kluczowymi calej platformy, sa to miejsca,
w ktorych umieszczane sg i prezentowane w internecie artykuty wszystkich uzytkownikéw.

Idea jest umozliwienie dotaczania wtasnych domen utrzymywanych na réznych serwerach w sieci,
na ktérych za pomoca specjalnie do tego zaprojektowanych narzedzi poprzez specjalny element API
nastepuje polaczenie z platforma SyropLive i zdalne wczytanie danych.

Kazdy serwis mozna wizualnie dostosowaé¢ do wtasnych potrzeb. Nie zezwala sie na ingerencje w
elementy odpowiedzialne za wy$wietlanie danych przekazanych przez system.

7.1 Instalacja

Dodajac domeng do systemu nalezy umiesci¢ na zdalnym serwerze pliki odpowiedzialne za polaczenie
domeny z platforma.

1. Przekopiuj wszystkie pliki do katalogu domeny/subdomeny
2. Katalogowi cache nadaj prawa do zapisu dla skryptéow php.
3. Przejdz do panelu: http://pl.syroplive.com/webservice/

4. Wybierz strefe, do ktérej cheesz przylaczyé hosta (kliknij w zielony puzel, nastepnie “Nowy We-
bSerwis“)

5. Pole ”Url” - wpisz adres domeny/subdomeny tacznie z http://
6. Pole ”Title” - podaj tytul serwisu
7. Pole ”Tekst na strone gtéwna” - krétki (1-2 zdania) opis serwisu - nieobowiazkowy

8. Okresl nazwy poszczegdlnych czlondéw w adresie ulr Twojego hosta (tych danych nie bedziesz mégh
edytowad)

jest to bardzo istotna funkcja! dzieki niej serwisy robig sie jeszcze bardziej unikalne.

pole ”publikacja” (domys$lnie wpisane jest "pub”) - wpisz wlasne slowo (np. publikacja, art,

tresc, dobra-publikacja) lub pozostaw url: twojserwis/stowo-ktére-wpiszesz/nr-publikacji/tytul-publikacji

pole "lista publikacji” (domy$lnie wpisane jest "pubs”) - czynno$é jw url: twojserwis/stowo-

ktore-wpiszesz/nazwa-tagu
pole 7lista tagéw” (domys$lnie - "tags”) - czynno$é jw url: twojserwis/slowo-ktore-wpiszesz
pole "kanal rss” (domyslnie - "rss”) - czynnosé jw url: twojserwis/slowo-ktore-wpiszesz

Stowa nie moga zawieraé polskich znakéw ani spacji.

wszelkie prawa zastrzezone
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9. Zapisz i sprawdz, czy serwis wy$wietla sie poprawnie.

7.2 Zarzadzanie

UWAGA: raz ustalona polityka adreséw nie moze zostaé¢ pozniej zmieniana ze wzgledu
na mozliwoé¢ linkowania przez uzytkownikéw do wlasnych artykutow umieszczonych w danym
serwisie.

Nalezy réwniez pamietaé, ze usuniecie serwisu skutkuje usunieciem powiazan z podpie-
tymi do niego artykutami, w wyniku czego artykuly te przy najblizszej aktualizacji zostana
przydzielone do innego serwisu.

Dostepnoéé serwiséw online jak i ich obecno$¢ w indeksie wyszukiwarek, bedzie okresowo
sprawdzana, w przypadku dtuzszej ich nieobecnosci w tych mediach lub otrzymaniem tzw.
L,bana* w wyszukiwarkach mozliwe jest po uprzednim kontakcie z wtascicielem usuniecie ich

z platformy wraz z wszelkimi sankcjami okreslonymi w regulaminie

7.3 Dostosowanie serwisu

Skrypty obstugujace serwisy pracujace na zdalnych hostach zostaly zaprojektowane z mysla o maksy-
malnej mozliwosci dostosowania ich do wlasnych potrzeb. Oparte zostaly o autorski system szablonéw,

w ktérym w prosty sposéb mozna zaprojektowaé wlasny wyglad serwisu.

7.3.1 Ustawienia

Wszystkie state ustawienia dla serwisu i danych przekazywanych przez Syrop API dostepne sa w pliku

settings.php. Ustawi¢ tam mozna:
1. nazwy “class” elementéw div dla danych przesylanych z systemu z podziatem na kazda podstrone.
2. ilosci wyéwietlanych elementéw w przypadku ich ,listowania“ na stronie.

Przekierowanie na adres z/bez www W pliku .htacces staw kod

z bez "www” na z "www”:

RewriteCond RewriteRule (%) http://www.adres-strony/1[R = 301, L]
lub

z ”www” na bez "www”:

RewriteCond RewriteRule (.x) http://adres-strony/1[R = 301, L]

7.3.2 szablony

Szablony dostepne sa w katalogu templates. Sa ta zwykle pliki html, w ktorych bloki danych z syste-
mu sa wezytywane w formie {-BLOK-} np {-ITEM-}, zapis ten wy$wietli nam artykul. Bloki danych
mozemy w dowolny sposéb otaczaé i ustawiaé¢ za pomoca arkusza styléw CSS.

Pamietaj o tym, ze kazdy serwis mozna dodatkowo modyfikowaé¢, poczawszy od zmiany separatoréw
w title az do definiowania wlasnych styléw. Im wigcej wlozysz w to serca tym serwis bedzie bardziej

unikalny.

UWAGA: Jezeli przed zapisem serwisu wpisales w przegladarke adres dodawanego ser-

wisu wyéwietli sie w nim informacja o braku konfiguracji i zostanie zapisana informacja w
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katalogu cache. Aby (po dodaniu serwisu w panelu) sprawdzi¢ poprawnosé¢ instalacji nalezy

wykasowaé¢ zawartosé katalogu cache - twojserwis/clear_cache

Szablony mozna dostosowywaé do wlasnych potrzeb, zachowujac jednak kilka zasad:

1. nie mozna ingerowa¢ w podstrony z publikacjami (wyjatkiem jest zaimplementowanie systemu re-

klamowego typu AdNet czy AS)
2. wszystkie tresci wysylane przez silnik SyropLive musza sie wy$wietlac.

3. nieprzekraczalna ilo§¢ wlasnych linkéw wychodzacych: strona gléwna - 5, podstrony z tagami - 3,

podstrony z publikacjami - 0

UWAGA: zabrania si¢ umieszczania w serwisach tzw. systeméw linkujgcych, szczegdly

ograniczen dostepne sa w regulaminie.
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8 SyMes

SyMes jest mechanizmem wymiany wiadomosci miedzy uzytkownikami i otrzymywaniem komunikatéw
systemowych. Mozna w nim przeglada¢ i wysyla¢ wiadomosci do innych oséb w systemie jak i réwniez
do administratoréw systemu.

Aby wysta¢ wiadomo$é nalezy znaé¢ nazwe uzytkownika. Informacje otrzymywane od “Syropa’ sg
komunikatami systemowymi lub informacjami przesytanymi przez administratorow lub programistéow

systemu.

Uwaga: Jezeli znalazles gdzie$ btad lub masz jakies uwagi wyslij symes-a do uzytkownika

Syrop.

Nie ma mozliwosci usuwania wiadomosci, po jakims czasie najstarsze z nich zostang zarchiwizowane.

wszelkie prawa zastrzezone



	Projekt
	Zarzadzanie projektem
	Przydzielanie projektu do stref

	W projekcie 
	Dostepne funkcje
	Zestawienie

	Publikacje
	Dostepne funkcje
	Zarzadzanie publikacjami

	Generator
	Projekty generatora
	Przygotowanie plików zródlowych

	Linki
	Grupy linków
	Zarzadzanie linkami

	Strefy
	Rodzaje i dostepnosc stref
	Podzial tematyczny stref
	Zarzadzanie strefami

	Serwisy internetowe we wlasnych domenach
	Instalacja
	Zarzadzanie
	Dostosowanie serwisu
	Ustawienia
	szablony


	SyMes

